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Herní varianty
Položit vlajku
Týmy: 2, pro zkušené 3
Vybavení: 2 (3) bunkry, 2 (3) vlajky zavěšené na střechách bunkrů

Časový limit: 20 minut

Pravidla:

1. Všichni hráči musí začínat hru ve svém bunkru a nesmí opustit jeho prostor, dokud nezačne hra (domluvený signál).

2. Zasažený hráč je vyřazen ze hry, nebo si může „dobýt“ život ve svém bunkru.

3. Vyřazený hráč nesmí slovy ani gesty naznačovat žádné úmysly čí pozice nepřátelského týmu!

Vítězství: Tým, který se první dostane k nepřátelské vlajce, sundá ji a položí na zem.
Taktická výhoda: Základní myšlenka je dostat se co nejdříve k nepřátelské vlajce. Utvořte útočnou a obranou skupinu. Útočná skupina by měla mít co nejvíce členů, čím více útočníků máte, tím snadněji položíte nepřátelskou vlajku. Obraná skupina nemusí být početná, jejím cílem je jen zpomalit protivníka a získat čas pro své útočníky. Při hře 3 týmů nebude obránce tušit, zda na něj zaútočí jeden nebo dva nepřátelské týmy!
Zajmout vlajku 

Týmy: 2, pro zkušené 3
Vybavení: 2 (3) bunkry, 2 (3) vlajky zavěšené na střechách bunkrů
Časový limit: 20 minut

Pravidla: 

1. Všichni hráči musí začínat hru ve svém bunkru a nesmí opustit jeho prostor, dokud nezačne hra (domluvený signál).

2. Zasažený hráč je vyřazen ze hry, nebo si může „dobýt“ život ve svém bunkru.

3. Jestliže, je hráč zasažen ve chvíli, kdy nese vlajku, musí ji upustit na zem, tam kde byl zasažen!

4. Vyřazený hráč nesmí slovy ani gesty naznačovat žádné úmysly či pozice nepřátelského týmu!

5. Nesená vlajka musí zůstat neustále viditelná a musí být držena v ruce, přes ruku nebo okolo krku
Vítězství: Získání nepřátelské vlajky, její doručení a vyvěšení na svůj bunkr.
Taktická výhoda: Základní myšlenka je ukořistit nepřátelskou vlajku. Jakmile ji máte, zanechte někoho ze svého týmu u nepřátelského bunkru pro případ, že se budou vracet s vaší vlajkou. Není nutné zde nechávat půlku týmu, protože cílem není zastavit protivníka a zabránit mu v získání vaší vlajky, cílem je zpomalit jeho postup a získat čas pro své útočníky. Mimo to, čím více útočníků máte, tím snadněji ukořistíte protivníkovu vlajku vy. Útočníci by měly zůstávat ve větších skupinách, jestliže se rozdělíte na malé skupiny a narazíte na silnějšího protivníka budete poraženi. V množství je síla. Při hře 3 týmů si dávejte pozor, z které strany nepřítel udeří!

Vyvěsit vlajku 
Týmy musí pověsit svou vlajku na střechu nepřátelského bunkru!

Týmy: 2, pro zkušené 3
Vybavení: 2 (3) bunkry, 2 (3) vlajky
Časový limit: 20 minut

Pravidla: 

6. Všichni hráči musí začínat hru ve svém bunkru a nesmí opustit jeho prostor, dokud nezačne hra (domluvený signál).

7. Zasažený hráč je vyřazen ze hry, nebo si může „dobýt“ život ve svém bunkru.

8. Jestliže, je hráč zasažen ve chvíli, kdy nese vlajku, musí ji upustit na zem, tam kde byl zasažen!

9. Vyřazený hráč nesmí slovy ani gesty naznačovat žádné úmysly či pozice nepřátelského týmu!

10. Nesená vlajka musí zůstat neustále viditelná a musí být držena v ruce, přes ruku nebo okolo krku
Vítězství: Pověsit svou vlajku na střechu nepřátelského bunkru!
Taktická výhoda: Nejlepší, co můžete udělat je zakázat nosiči vlajky, aby se pletl do střetu s protivníkem. Určete nejméně dva hráče, kteří ho budou neustále bránit a určete jejich náhradníky pro případ jejich eliminace. Nemá-li váš tým dostatek hráčů, můžou náhradníci zároveň působit jako obránci.

Rychlá smrt  
V této hře není potřeba žádných vlajek, jde jen o to zastřelit co nejvíce protihráčů a sám zůstat nezasažen.

Týmy: 2, pro zkušené 3
Vybavení: 2 (3) bunkry, 

Časový limit: 20 minut

Pravidla:


4. Všichni hráči musí začínat hru ve svém bunkru a nesmí opustit jeho prostor, dokud nezačne hra (domluvený signál).

5. Zasažený hráč je vyřazen ze hry!

6. Vyřazený hráč nesmí slovy ani gesty naznačovat žádné úmysly čí pozice nepřátelského týmu!

Vítězství: Tým, z kterého zůstane „naživu“ alespoň jeden hráč.

Taktická výhoda: Není zapotřebí nechávat u bunkrů žádného obránce, všichni hráči můžou bojovat sami ze sebe nebo ve skupinách, záleží jen na vás jakou zvolíte taktiku. V této hře vyhrává rychlejší, bystřejší, ale hlavně rozvážnější tým.

